Taistelupetankki-pelin kansainvaliset pelisaannot v1.13

1. Terminologiaa

—  heitto — yhden yksittaisen kuulan heitto

— heittovuoro — pelaaja tai pari heittdd molemmat kuulansa

— heittokierros — kaikki mukana olevat pelaajat tai parit ovat heittdneet molemmat kuulansa
asianmukaisessa jarjestyksessa

— peli—koostuu heittokierroksista. Voittaja on se joka jaa viimeiseksi peliin mukaan

— ofttelu — koostuu useammasta pelista riippuen kilpailumuodosta

— avausheitto eli Yhteislaukaus — pelin aloittava heitto

—  P&éllikké eli kilpailun johtaja — kilpailun jarjestdvan seuran nimeama vastuuhenkild

— Konsensus — yksimielisyys ottelun osallistujien kesken. Pelin pitdé edetd Konsensuksen vallitessa. Kaikki
kiistatilanteet ja mahdolliset saantétulkinnat pyritdan selvittdmaan, kunnes Konsensus saavutetaan.
Poissaoleva tai keskustelua seuraamaton pelaaja tulkitaan antavan enemmistén vastauksen.
Kiistanalainen henkild voidaan myds jaavata Konsensuksen piiristd eli Konsensus voi tayttya huolimatta
enemmiston paatdksella jadvatyn henkilén mielipiteestd. Myds pelista jo pudonneet kuuluvat
Konsensuksen kasittelyn piiriin.

2. Pelimuodot

1. Taistelupetankki on urheilulaji, jossa pelaa:
yksi henkild muita vastaan (pelata yksin/yksinpeli)
tai
kahden henkildn muodostama joukkue muita vastaavia joukkueita vastaan (pelata kaksin/paripeli)
Yksinpelissa kullakin pelaajalla on kaksi kuulaa. Kaksinpelissa kullakin parilla on kaksi kuulaa.

Muut pelimuodot on kielletty.
3. Valineisto

1. Taistelupetankkia pelataan kuulilla, joiden tulee taytta& seuraavat vaatimukset:

1. Kuulien tulee olla metallia ja silmamaaraisesti pyoreita.

2. Kuulien halkaisijan tulisi olla 60 mm:n (minimi) ja 80 mm:n (maksimi) valilla.

3. Kuulien painon tulisi olla 600 g (minimi) ja 800 g (maksimi) valilla.

4. Kukin kuulapari tulee voida erottaa muista kuulapareista. Merkkaamiseen voidaan kayttaa tussia tai
maalimerkintaa.

2. Kilpailun johtaja eli Paallikké on lopullisesti vastuussa pelissa kaytettyjen kuulien sopivuudesta ja sdantéjen
mukaisuudesta. P&allikkd tarkistaa ennen pelié kaikki pelissa kaytettavat kuulat, eika tarkistuksen jélkeen voi
vélineistdsta valittaa. Hatatapauksessa yllamainituista sdanndistéd voidaan joustaa, mutta siihen vaaditaan
P&allikén suostumus ja yleinen Konsensus. Metalliset ns. "huoltoasemapallot” ovat lajiin soveltuvia.

3. Pelin aikana pelaajien tulee valvoa, ettd kaikkien osallistujien valineist6 tayttda edelld mainitut vaatimukset.
4. Maalipallon tulee olla silmamaaraisesti pydred ja yhtendista kiinteda ainetta. Suositeltavin materiaali on puu.
Niiden halkaisijan tulee olla 20 mm:n (minimi) ja 40 mm:n (maksimi) valilld. Maalipallojen maalaaminen minka
tahansa vériseksi on sallittua ja jopa suositeltavaa. Hatatapauksessa myds muut kiinteét esineet kayvat, mutta

vain Paallikén suostumuksella ja yleisen Konsensuksen vallitessa. Virallisessa kilpailussa peliin osallistujien
huonoiten sijoitettu valitsee maalipallon.

4. Pelin alku

1. Virallisissa kilpailuissa ennen kilpailun alkua jokaisen pelaajan tulee esittdé henkildtietonsa, jotka kirjataan ylés.

2. Kuulien tai maalipallon vaihtaminen ottelun aikana on kielletty lukuun ottamatta mahdollista rikkoutumista.
Téassa tapauksessa suurin pala toimii kuulana tai maalipallona. Mikali kuulia on viela pelaamatta, se vaihdetaan



valittdtmasti mahdollisesti tarvittavan mittauksen jalkeen lapimitaltaan mahdollisimman samankokoiseen kuulaan
tai maalipalloon kuin rikkoutunut oli. Vaihtamisessa pitda kuitenkin luvun 3 tayttya kaikilta osiltaan.

3. Kuulan hukkuessa suoritetaan kaikkien otteluun osallistuvien toimesta vahintdan yhden minuutin pituinen
intensiivinen etsintd. Mikali kuulaa ei I6ydy, on pelaajan tai parin jatkettava yhdella pallolla pelaten. Mikali sekin
hukkuu eika sitdkaan vastaavaan etsinnan jalkeen 16ydy, tippuu kyseinen pelaaja tai pari pois.

4. Jos maalipallo hukkuu eika sitd kahden minuutin etsinnan jalkeen I6ydeté tai jos maalipallo menee pelialueen
rajan yli, otetaan uusi kolmannen pykélan mukainen maalipallo kaytt66n ja kyseinen peli aloitetaan alusta mutta
vain keskeytyneessa pelisséa viela mukana olleiden kesken ja pelin nuorin suorittaa aloitusheiton.

5. Taistelupetankkia voidaan ja pitdakin pelata missa tahansa maastossa. Paallikon paatdksella pelialue voidaan
rajata. Talldin alueen tulee olla vahintdan aarin kokoinen yhtenéinen alue, jonka kapein kohta ei saa alittaa 83
mm:a. Mitat koskevat kansallisen mestaruusluokan ja kansainvalisia kilpailuja; muissa kilpailuissa liitot voivat
joustaa.

. Pelin eteneminen

1. Peli etenee seuraavassa jarjestyksessa:
- avausheitto
- ensimmainen ja toinen yhteislaukaus
- mittaus
- varsinaiset heittokierrokset

2. Avausheitto
1. Avausheitossa maalipallo heitetaan pelikentalle.

2. Virallisessa kilpailussa peliin osallistujien huonoiten sijoitettu méaraé ottelun ensimmaisen avausheiton
paikan ja suorittaa sen my6s ja kaytdnndssa siis valitsee myds aloitusalueen. Selkea varoetéisyys muihin
kilpailussa samanaikaisesti pelattaviin otteluihin on ehdottomasti pidettéava. Osallistujien huonoiten sijoitettu on
nimenomaan osallistujien siséisen jarjestyksen huonoin. Osallistujien sisdinen jarjestys maaraytyy
ensimmaisella ottelukierroksella vallitsevan taistelupetankkirankingin mukaan. Myéhemmilla kilpailukierroksilla
jarjestys maaraytyy ensin edellisen kierroksen lohkosijoittumisesta, jossa ensimmaisena jatkoon paassyt on
parempi ja sitten edellisen kierroksen lohkokirjaimesta, jossa pienempi lohkokirjain on parempi.

3. Erikoistapauksissa ottelun avausheiton voi suorittaa Paéallikén maaradma pelin ulkopuolinen — mieluiten
julkisuuden — henkild.

4. Seuraavat avausheitot suorittaa aina edellisen pelin voittaja suurin piirtein siltd paikalta johon maalipallo
edellisessa pelissa jai, ellei Konsensuksen vallitessa muuta paatetd. Avausheitto voidaan heittda Iahes mihin
tahansa. Pelin rajojen laheisyyteen tai selkeasti liian vaikeaan maastoon (esim. kivikkoon tai suohon) sijoittuvia
avausheittoja kuitenkin paheksutaan voimakkaasti ja avausheitto voidaan Konsensuksen vallitessa uusia.
Maalipallo pitda kuitenkin aina heittda etaisyydelle johon kaikki peliin osallistujat pystyvéat kuulansa heittdmaan,
muuten avausheitto pitdd uusia. Taéma on Johanneksen herrasmiessaanto.

5. Virallisissa kilpailuissa, kun edellisen pelin voittaja saa jatkoon tarvittavan maaran voittoja ja poistuu pelista,
voittaja silti heittdd seuraavan pelin avausheiton, mutta ei osallistu ks. peliin muuten.

3. Yhteislaukaukset

1. Peli aloitetaan aina Yhteislaukauksilla. Yhteislaukaus suoritetaan niin etté kaikki peliin osallistuvat pelaajat
ovat silmamaaraisesti yhtd kaukana maalipallosta ja ettd maalipallon heittényt on suurin piirtein samassa
paikassa kuin maalipalloa heittdessdan. Yhteislaukauksessa pelaajien I&hempien jalkaterien vélinen lyhin
etdisyys saa olla korkeintaan 83 cm. Yhteislaukauksien vélissa ei saa tehdé apuvélineisiin perustuvaa
mittausta.

2. Yhteislaukauksessa kukin pelaaja tai parin toinen jasen heittda yhden kuulan kerrallaan. Maalipallon
heittédneella (tai poikkeustapauksissa [vrt. 5.2.3] pelin nuorimmalla) on velvollisuus aloittaa ensimmaisend heitto
mikali muut eivat sitd jostain syysta halua tehda. Muiden pelaajien heiton on tapahduttava samanaikaisesti
inhimillisen reaktiokyvyn rajoissa. Tama on ns. Hamalaisen herrasmiessaantd. Avausheiton vitkuttelemista
iimeisessa hy6tymistarkoituksessa pidetaan erittdin moukkamaisena. Yhteislaukauksia suoritetaan siis kaksi ja
molemmissa pyritddn samanaikaisuuteen. Pelattaessa Kaksin kukin heittdd yksittiisessa Yhteislaukauksessa
yhden kuulan, parin sisdisella heittojarjestyksella ei ole valia.



3. Jos kuula jaa heitossa pelin rajojen ulkopuolelle, se katsotaan lopullisesti kadonneeksi, eiké pelaaja tai pari
saa silla enda siiné pelissa pelata.

4. Jos maalipallo heitetdan tai se pelin aikana siirtyy rajojen ulkopuolelle, se myds katsotaan kadonneeksi ja
aloitetaan kyseinen peli alusta mutta vain keskeytyneessa pelisséa vield mukana olleiden kesken ja pelin nuorin
suorittaa aloitusheiton.

4., Mittaus

1. Jokaisen heiton — lukuun ottamatta yhteislaukauksen ensimmaista heittoa - jalkeen suoritetaan valittdtmasti
mittaus, jossa kuulien 3D-euklidinen etdisyys maalipalloon selvitetdan tarvittavalla tarkkuudella. Jos
silmamaarainen mittaus ei riitd selvittdmaan kuulien etaisyyksia maalipallosta, kdytetddn mittauksen apuna
tarkoitukseen sopivia mittavalineitd. Mittausta suoritetaan kunnes tarkoituksen mukaisista pallojen valisista
etdisyyksista on paasty Konsensukseen. Mittauksen suorittaa viimeksi heittédnyt pelaaja tai hanen parinsa.
Myds vastapelaajalla on aina halutessaan oikeus suorittaa mittaus. Naennaisisséa tasatilanteissa etu on aina
heittdjan puolella. Se pelaaja tai parin jasen, joka mittauksen aikana siirtda joko maalipalloa tai mité tahansa
pelissd olevaa kuulaa selkeén tahallisesti, putoaa pelisté.

5. Ensimmainen heittokierros
1. Ensimmaisen heittovuoron suorittaa pelaaja tai pari, jonka kuula on maalipallosta mitaten kauimmaisin.

2. Heittovuoron aikana tulee pelaajan tai parin heittdd molempia kuuliaan kerran valitsemassaan jérjestyksessa
ja pelattaessa Kaksin kumpikin parin jasen heittda kerran. Mikali heittovuoron jélkeen mitattaessa pelaajan tai
parin lahin kuula ei ole kaikista kuulista lahimp&na maalipalloa, putoaa pelaaja tai pari pelisté pois ja heidan
kuulansa poistetaan efektiiviseltad pelialueelta. Mittauksen jélkeen pitdd saada aikaan Konsensus
pelitilanteesta; putosiko joku pelaaja tai pari pelisté pois, kuka on seuraava heittaja jne. ennen kuin seuraava
heittovuoro voi alkaa.

3. Toisen ja aina siitéa seuraavan heittovuoron suorittaa pelaaja tai pari, jonka kuula on maalipallosta kauimpana
ja joka ei talla heittokierroksella ole viela heittanyt kuuliaan.

4. Mikali mittatarkkuuden puitteissa yksi kuula ei ole yksiselitteisesti kauimmaisin, vertaillaan kiistanalaisten
pelaajien tai parien toisia kuulia. Mikali nAmékin ovat mittaustarkkuuden rajoissa yhta kaukana, suorittaa
ensimmaisen heittovuoron kiistanalaisista pelaajista tai pareista nuorin (pareissa yhteenlaskettu ika).

5. Pyséhtyminen. Jokaisen heiton jalkeen odotetaan etté kuulat pysahtyvat. Kuulat ovat pysahtyneet, kun siita
on Konsensus. Mikali Konsensusta ei saavuteta, odotetaan minuutti, jonka jalkeen kuulat todetaan
pysahtyneiksi. Seuraava heitto on tapahduttava kolmen minuutin sisélla pysahtymisen saavuttamisesta, mutta
Konsensuksen vallitessa voidaan pitempi tauko hyvéksya.

6. Jos joku pelaaja pysayttaa likkuvan kuulan tai maalipallon tai muuttaa niiden luonnollista liikerataa selkean
tahattomasti, sitd paheksutaan avoimesti, mutta pallot jadvat pysahtyneille paikoilleen. Jos minka tahansa
kuulan siirtdminen, pysayttdminen tai suunnan muuttaminen on tehty selkeésti tahallisesti ja sen on tehnyt:
a. pelissd mukana oleva pelaaja — pudotetaan pelaaja tai pari pelista ja hanen kuulansa poistetaan
b. jo pudonnut pelaaja — pelaaja tai pari, jonka jasen ks. pelaaja on, suljetaan seuraavasta pelista
¢. jos pelin ulkopuolinen henkild — pallot ja&vat paikoilleen, mutta jos pelin kulku on oleellisesti muuttunut,
aloitetaan peli alusta mutta vain keskeytyneessa pelissé vield mukana olleiden kesken ja pelin nuorin
suorittaa aloitusheiton

7. Jos joku (pelaaja, ulkopuolinen tai elin) siirtda vahingossa kuulaa tai maalipalloa, pyritdan siirtynyt pallo
aina siirtAmaén alkuperaiselle paikalleen Konsensuksen mukaan. Tama ei tietenk&an koske pelaajan laillisesti
heitetyn kuulan avulla tapahtunutta tahallista tai tahatonta siirtdmista. Jos vahingossa siirtynyt pallo on
mittauksen alainen ja siirtaja on:

a. heittdja itse - on tiukassa mittauksessa etu vastustajilla

b. joku muu — on tiukassa mittauksessa etu heittéjalla

8. Jos siirtdjana on ollut luonnonvoima tai vastaava, ei kuulaa tai maalipalloa saa siirtda takaisin. Jos kuula tai
maalipallo liikkuu mittauksen aikana selkedsti ennen kuin vuorossa seuraava pelaaja tai pari on aloittanut oman
heittovuoronsa, suoritetaan uusi mittaus siita tilanteesta johon luonnonvoiman aiheuttaman siirron jalkeen
paadytaan.

9. Liikkuvan kuulan tilanteessa poikkeuksena on oman kuulan vapaaehtoinen hylkddminen. Mikali oma kuula
on vierimassa vaikeaan paikkaan, kuten rotkoon tai mereen, voi sen pysayttaa, mutta talléin pysaytetty kuula
on pois pelista loppupelin ajan. Mikali pelaajan tai parin molemmat kuulat hukkuvat, putoaa pelaaja tai pari
pelista pois.



10. Konsensuksen vallitessa voidaan peli myds vapaaehtoisesti uusia missé tahansa vaiheessa. N&in voidaan
toimia mikali maalipallo on epasuotuisassa paikassa ja peli ei jarkevasti etene. Uusintaan ei osallistu pelista jo
pudonneet. Avausheiton suorittaa osallistujien huonoiten sijoitettu, kuten ensimmaisella ottelukierroksella.

6. Toinen heittokierros

1. Toisen heittokierroksen heittovuorot noudattavat ensimmaiselld heittokierroksella muodostunutta jarjestysta
huomioiden pelistd mahdollisesti jo pudonneet.

7. Seuraavat heittokierrokset etenevat kuin toinen heittokierros ja néin jatketaan kunnes jaljella on vain yksi
pelaaja tai pari.

6. Heiton suorittaminen

1. Heitto aloitetaan poimimalla heitettdva kuula maasta siten etta jalan karkien vélinen kuvitteellinen jana leikkaa
poimittavan kuulan ja ettd jalan kérkien valinen kuvitteellinen jana on silmamaaraisesti kohtisuora maalipallon ja
poimittavan kuulan valiselle kuvitteelliselle janalle. Jalkaterien suunta pitaa olla maalipalloa kohti ja jalkaterien
pitda olla maalipallon ja poimittavan kuulan vélisen kuvitteellisen janan suuntainen. Jalkojen on oltava vaaditussa
asennossa ennen kuin kuulan voi poimia, eikd jalkoja saa siirtda poimimisen jalkeen. Naista voidaan pelissa
Konsensuksen vallitessa joustaa, esim. vaikeissa maasto-olosuhteissa.

2. Muihin kuuliin kuin poimittavaan ei saa koskea. Mikali poimittava kuula nojaa toiseen kuulaan, joka saattaisi
siirtyd poiminnan aikana, pitda poimijan ns. Hujasen herrasmiessaanndn mukaisesti kysya potentiaalisesti
siirtyvan kuulan haltijalta haluaako han kenties poimia kuulan pelaajan puolesta.

3. Heiton aikana jalkojen pitda pysya niilla paikoillaan johon ne poiminnan yhteydessa asetettiin. Heiton aikana
saa hypatd, kunhan laskeutuu silmamaaraisesti samoihin jalanjalkiin.

4. Vain jalkapohijilla saa ottaa tukea kiinteista esineistd, kuten maasta. Heiton saa suorittaa kummalla tahansa
kadella tai molempia kasia kayttaen ja kuulan on lennettava ilmassa vahintdan 10 cm. Mikali kuula lipsahtaa
pelaajan kadesta tippuen maahan ja téyttden 10 cm lentovaatimuksen, katsotaan kémmahdys normaaliksi
heitoksi.

5. Mikéli pelaaja poimii vahingossa vieraan kuulan, on se ripeésti palautettava alkuperaiselle paikalleen. Mikali
pelaaja heittdd vieraan kuulan tai heittda vaaralla vuorolla, pelaaja mahdollisine pareineen poistetaan pelista
kuulineen valitttmasti. Mikali muu ottelun pelaaja on pelaajan suorittaman vaaran heiton jalkeen selkeasti
heikommassa pelitilanteessa kuin ennen heittoa, voidaan pelitilanne palauttaa silmamaaraisesti alkuperaiselle
paikalleen.

6. On ehdottomasti kiellettyad painaa maahan, poistaa tai rikkoa minkaénlaista estetta, joka on pelikentalla, paitsi
Konsensuksen vallitessa. Pelaajalla ei saa olla heittohetkelld mink&anlaista tahtdyksen apuvalinettd, eikd han saa
piirtdé uraa eikd merkitd maahan alastulokohtaa eika tunnustella pelikenttda pelin aikana.

7. Vastustajat eivat saa liiallisesti héirité heittdvaa pelaajaa, eikd maalipallon ja heittdjan valissa saa olla.
Kerran heitettyd kuulaa ei saa pelata uudelleen, eikd kukaan saa pelissa tehda koeheittoja efektiivisella
pelialueella.

8. Pelaajat, jotka eivat noudata naitd maarayksia, voidaan sulkea pelistéd Paallikon paatdkselld, mikéli he viela
varoituksien jalkeen menettelevat méaaraysten vastaisesti.

9. Mikali edella olevia méarayksia ei noudateta tahallisesti tai selkedsti hydtymistarkoituksessa, pelaaja tai pari tai
kaikki syylliset tahot tiputetaan ks. pelistd. Rangaistus toimeenpannaan Konsensuksen vallitessa.

7. Sekalainen informaatio

1. Jotta valitukset tai huomautukset hyvéksyttéisiin, on ne aina esitettava Paallikélle. Ottelun tuloksen julistamisen
jalkeen tehtyja valituksia tai huomautuksia ei oteta huomioon. Ottelun osallistujat ovat ensisijaisesti vastuussa
vastapuolensa kelvollisuuden valvomisesta (lisenssit, luokat, pelikentta, kuulat jne.).

2. Kaksin pelattaessa ei saa yksin pelata, eiké virallisissa kilpailussa saa paria kesken kilpailun vaihtaa. Mikali
ilmoittautunut pelaaja tai pari myéhéastyy ottelusta, johon on virallisesti ilmoittautunut, saa pelaaja tai pari liittya
mukaan seuraavan pelin alusta.



3. Pelid ei voi keskeyttda pimeyden tai huonon saan takia. Vain hyvin painavista syista voi Paallikko keskeyttaa
ottelun.

4. Palkintosummien ja kilpailukorvausten jakaminen pelaajien tai parien keskinaisilla sopimuksilla on ehdottomasti
kielletty.

5. Paallikkoé on vastuussa otteluiden kulusta ja niiden saantdjenmukaisuudesta. Paallikkd vastaa paatdksistaan
Suomen Taistelupetankkiliiton liittohallitukselle. Paallikkd voi itse osallistua peleihin, mutta kaikki aseman
vaarinkaytokset johtavat vakaviin fyysisiin seuraamuksiin. Paallikélla on oikeus sulkea kilpailusta pelaaja tai pari,
joka kieltaytyy alistumasta heidan paatoksiinsa.

6. Epaurheilijamaiseen kaytdkseen, yleison tai Paallikén halveksuntaan tai vakivaltaan kilpailun johtajaa, tuomaria,
toista pelaajaa tai katsojaa kohtaan syyllistyvia pelaajia tai pareja rangaistaan seuraavan asteikon mukaan
tapauksen vakavuudesta riippuen.

a. Sulkeminen kilpailusta ja jo saatujen tulosten mitatdinti.

b. Lisenssin menetys.

c. Palkintojen ja kilpailukorvausten takavarikointi tai takaisinmaksaminen kilpailun jarjestajille.
d. Henkildkohtaisen omaisuuden takavarikointi

Pelaajan saama rangaistus voidaan ulottaa my&s hénen pariinsa.

7. Rangaistuksista 1 ja 2 paattaa Paallikké. Rangaistukset 3 ja 4 langettaa Suomen Taistelupetankkiliiton hallitus.
Lopullinen paatdsvalta on kaikissa tapauksissa liittohallituksella.

Suomen Taistelupetankkiliitto ry

Versiohistoria:

v0.9 kirjoittanut Ville Kénénen 28.02.2003 ennen ensimmaista kokousta Markus Miettisen ja Jukka Hujasen
kanssa kaytyjen aiemman hahmottelutilaisuuden ja Suomen Pétanque-liiton virallisten pelisdantéjen
pohjalta. Pelin synty sijoittuu itAsuomalaiseen Klamilan kylaan ja siellda Jukka Hujasen vanhempien
omistamaan mokkiin, jossa usealla eri reissulla muunneltiin petankista tylsyyden karkottamismielessa
dynaamisempi ja aggressiivisempi peli. Pelin syntyyn liittyy olennaisesti valitdn alastomuus (alkuperdinen
nimi "munapetankki” juurtaa taalta) ja saunonta.

v0.95 koottu 28.02.2003 Taistelupetankki ry:n rekisteréimistilaisuuden yhteydessa. Osallistujat Markus
Miettinen ja Jaakko Seppala Nisakkaat ry:sté ja Ville Hamalainen, Ville Kéndnen, Ukri Niemimuukko ja
Jukka Hujanen kadulta. Ensimmaiset tosiviralliset sdannét tullaan vahvistamaan Suomen
Taistelupetankkiliiton perustamiskokouksessa kevaammalla. Tukijalan kaytén salliminen heiton aikana
on avoin kysymys, josta tultaneen danestdmaan kevaan kokouksessa.

v0.96 ensimmaisen 27.4.2003 Helsingin Hietalahdessa suoritetun koepelin jalkeen tehtiin pienia korjauksia
saantodihin mm. kiistanalaisen tukijalkaséanndn osalta. Koepeliin osallistuivat Jaakko Seppala (6
voittoa), Antti Salovaara (5 voittoa), Ville Kénénen (2 voittoa) ja Markus Miettinen (1 voitto). Nama
saannot tultaneen viimeistelemaan ja hyvaksymaan myéhemmin jarjestettavassa liittokokouksessa.

v0.97  Lauri Lampi Kosmos ry:sté luki s&annét 1api ja teki tukun hyvia havaintoja. Saantdjen selkeytta pyrittiin
parantamaan.

v0.98  Muutama paiva ennen ensimmaista liittokokousta sdannét saivat toivottavasti selkedmman rakenteen.
Myds poimimissédantéa on tarkennettu. Hypyn salliminen on vield avoin kysymys.

v1.00  Saannoét kestivat hyvin ensimmaiset Suomen mestaruuskilpailut ja ne vahvistettiin lopullisesti Suomen
Taistelupetankkiliitto r.y.:n ensimmaisessa liittokokouksessa 16.04.2004 Ravintola Kerhosessa Helsingin
Too6lOssA.

v1.09  Saantéja vahan viilailtu kilpailusdantdjen laatimisen yhteydessa. Muutamia termeja selkeytettiin.
Paallekkaisyyksia pitaa viela poistaa.

v1.10  Vuoden 2005 Liittokokoukseen tulee hyvaksyttavaksi liuta sdantduudistuksia, jotka myds hahmoteltiin ja
hyvaksyttiin.



vi.11

vi.i2

v1.13

Kauden 2005 aikana lisattiin saantd vaaralla vuorolla heittdmisesta ja pari muuta pientd muutosta tehtiin
myos.

Ennen kevaan 2006 liittokokousta tehtiin muutamia muutoksia. Ainakin pari Kirjoitusvirhetta tuli krojattua.
Vaaralla vuorolla heittanyt putoaa suoraan pois. Rankingin huonoin valitsee maalipallon. Kohtaan 5.2.4.
lisattiin Johanneksen herrasmiessaantd. Poimimisesta tarkennettiin etté jalkoja ei saa siirtda kun kuula
on kourassa. Muutokset hyvaksyttiin 13.4.2006 STPL:n liittokokouksessa.

Kauden 2006 aikana tehtiin pienia korjauksia ja selvennyksia. Selvennettiin sdantda avausheiton
suorittajasta; se on nimenomaan kyseisen lohkon huonoiten sijoitettu, joka ei valttdmatta ollenkaan ole
senhetkisen tp-rankingin huonoin. Muutoksia kohtiin: 5.2.2, 6.4 ja uusi kohta: 5.5.10. Muutokset
hyvaksyttiin 22.4.2007 STPL:n liittokokouksessa Ravintola Kerhosessa.



